Halloween

| skal i 2-mandsqrupper skrive en historie.
| skal bruge en terning

| kan skrive p3 papir eller pa computer. Sparg jeres lerer, hvad der passer bedst i dag

Kast terningen 6 gange og find ud af, hvad historien skal handle om og hvor den skal forega
| skal skiftes til at kste terningen. Bliv enige om, hvem af jer der slar farst
Hvis | i farste slag slér en 2'er, skal historien foregd pé skolen.
1. slaq bestemmer tidspunkt, altsé hvornar foregar historien?
Fortszet pa denne méde, indtil | har veret alle 6 punkter igennem.
Skriv nu historien sammen
Husk at bruge mange tillegsord, 3 stemningen bliver helt rigtig

Husk at sztte kommaer, punktummer og lave afsnit, nér der sker noget nyt.
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Dversigt
1 slag Sted

Hvor skal historien foreqd?

Ter - Paen kirkegérd

J'er - | en kalder

Jer - | en skov

Ler - Vled et forladt hus
b'er - | et laberatorium
b'er = Paen villave)

/. dlag Tidspunkt

Hvornér forgér historien’

Ter -£I. 20 4. 31/10
Ler= Kl 214. 31110
Jer - K1 27 4. 3110
for K1 23 d. 31710
Ser -l 24 4. 31110
b'er - Om dagen d. 31/10

3. slag Synsvinkel
Hvem forteeller historien?
Ter - En elev fra din Klasse

J'er - En zombie
3'er - En heks
Yer - En flle dreng

oer - £n lille pige
oer - Poltiet

4 slaq Motiv

Huorfor sker der noget uhyggeligt?

Ter =Heevn

J'er - Kedsornhed
Jer - Nysqerrighed
§er - Larlighed
Ser - Misundelse
Ber - Drilleri

’
\ Skriv resultaterne af jeres slag pa naeste side - noteside
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5. slag Plot
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Hvad'sker der!

e -
Ler -
Jer -
Her -
Ser -
bep=

Bliver [okket i en,feelde
Slikket bliver stjalet
Bliver forfulgt

Modtager et seert opkald
Falder -t dybnul
Forkert udkledning

b, lag dlutning

Hvordan slutter historien?

Ter -
J'er -
Jer -
Her -
ber -
bler -

bodt
Sjout
Unyageliqt

[arveligt
Heldigt
Festligt



Noteside

| kan skrive resultaterne af jeres slag pa denne side.
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Husk at skrive bogstaverne pa deres rigtige plads i skrivehuset

@)
Nar | har udiylat alle seks skrivehuse, kan | ga i gang med at tale sammen om, hwordan [ vil bygge historien

op 0q komme i gang med at skrive.
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